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RESUMO:

A producdo de arquitetura tem sobrevivido apesar do corpo, marcando uma nova visdo de sua
relacdo com o homem. Na busca de um entendimento dos moldes em que se pauta a experiéncia
do espago gerado pela obra arquitetbnica, o que se observa é a interponéncia urgente de um
discurso: é preciso questionar o lugar do corpo na sociedade atual. Ao se considerar a relagao do
corpo com o mundo tem-se que a experiéncia espacial confunde-se com a propria existéncia
corporal. Para conhecer a possivel produgdo de arquitetura e as vivéncias na cidade
contemporanea deve-se indagar antes que corpo se apresenta nesta realidade. A
condigdo cosmopolita aponta para uma dependéncia da tecnologia e dos seus objetos de seducéo,
submetidos a uma cultura do consumo. Entre as manifestagées do estilo de viver contemporaneo
observa-se uma procura por um modo de sobrevivéncia em que corpo e cidade se recuperam e se
interagem. Ai se articulam a arquitetura, o ambiente citadino e diferentes formas do (usu)fruir e do
vivenciar préprios das grandes metrépoles, e o presente estudo detém-se sobre algumas dessas

manifestagdes sensoério-corporais nas centralidades belo-horizontinas.
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MEDIACOES SENSORIO-ESPACIAIS NA EXPERIENCIA

CONTEMPORANEA - CORPOREIDADES COMO MANIFESTAGOES ESTETICAS
NAS CENTRALIDADES BELO-HORIZONTINAS

A producédo de arquitetura tem sobrevivido apesar do corpo. O que soa no minimo estranho é um
sintoma das transformacbes por que passou a disciplina no que concerne a visdo de sua relacao
com o homem, além de uma mudanca sentida nele mesmo, o corpo, como totalidade senséria. Na
busca de um entendimento dos moldes em que se pauta a experiéncia do espago gerado pela obra
arquitetonica, o que se vé € a interponéncia urgente de um discurso: para saber sobre isso, é
preciso questionar o lugar do corpo na sociedade atual. Parte-se da primeira pergunta: como se
define uma experiéncia espacial? Ao que uma das respostas possiveis é: na relagdo do corpo com
o mundo. A experiéncia espacial confunde-se com a prdpria existéncia corporal. Sendo assim, para
tomar conhecimento da possivel producdo de arquitetura contemporanea deve-se indagar antes

sobre que corpo é possivel nesta realidade, e de que realidade se trata.

A realidade — ou o contexto social — em questdo € o de uma sociedade marcada pela realidade do
consumismo exacerbado, da obsolescéncia prevista de objetos, da alta velocidade de circulagéo
das informacgdes e do culto ao valor aparente das imagens. Nesse panorama, o impasse vivido pela
arquitetura contemporanea que se proponha investigadora de processos criativos, ndo reprodutivos
de uma légica estagnada, passa pela apatia dos habitantes da cidade no que diz respeito ao seu
processo de envolvimento com o lugar. Ha uma supervalorizagdo dos sentidos perceptivos, uma
espécie de atrofia pela hipertrofia do corpo que experimenta o mundo, que leva, na maioria das
vezes, ao desgaste e ao aniquilamento do envolvimento afetivo. Uma incessante solicitagao
perceptivo-senséria expde o corpo, a principio, ao uso de todas as suas atribuicdes. Mas o exagero
da carga acaba atrofiando as partes, criando o dominio de um ou dois sentidos — entre os cinco,
tato, olfato, paladar, visdo e audicdo — em detrimento dos outros, e impedindo o corpo de se
reconhecer como totalidade. No condicionamento a que estdo submetidos os habitantes das
cidades insere-se a arquitetura que, por sua vez, repete a formula. Sua producdo direciona-se ao
culto a representagao e a proliferagao de imagens numa visualidade sem significagao. Isso equivale

a esquecer a dimensao corporea da qual ela deve partir e a qual deve sempre voltar.

Mas é possivel verificar na histéria e na teoria da arquitetura um ponto paradigmatico onde o corpo
tenha sido pontuado como referéncia para sua pratica? Ha um questionamento atual do papel do
corpo para a arquitetura ao longo da evolugdo desta, assim como outras areas do conhecimento,

como a filosofia, reconhecem um processo histérico de negacdo do corpo. Na disciplina



arquitetonica tal negligéncia é também notavel, e um progndstico pode ser tragado especialmente a
partir do Funcionalismo. Por isso a rota pds-moderna revé essa posicdo e aponta para duas
direcdes: a volta do corpo como a referéncia primordial perdida para o pensamento arquiteténico e o

seu desaparecimento, junto a propria materialidade da arquitetura.

Na atualidade, o constructo corpo-espago deve ser analisado a partir de outro, o espago-tempo,
cuja vivéncia passou por transformagdes cruciais. Outra condicdo para a analise pretendida é a
revisdo dos estatutos do corpo contemporaneo desde a insergdo de novos objetos, tecnologias e
virtualidades — préteses —, a sua dimensao. Explode um novo corpo para além de seus limites
geomeétricos. No reexame do significado do corpo humano para a arquitetura, iniUmeras nogbes
desenvolveram-se. Dentro do cenario de releituras em torno da evolugcdo da idéia de corpo na
arquitetura vé-se a aproximacao, essencial para o entendimento de ambos na atualidade, entre
corpo e maquina. Seguindo o rastro histérico da relagdo corpo-espago chega-se ao inicio do século
XX com a producdo de uma arquitetura baseada num homem-tipo, esvaziando o corpo como
totalidade sensoéria, embora acreditasse na simbologia descrita pelo Modulor de Le Corbusier. A
Pos-modernidade inaugurou uma tentativa de libertacdo do corpo que foi aprisionado em medidas e
geometrias puras. Nesse sentido, embora se reconhe¢a no século XVIlII um momento historico
crucial para a identidade do corpo a partir da tecnologia, ou a idéia de um corpo-maquina, o
florescimento pleno dessa idéia e também de um meio ciborgue s6 se da na segunda metade do
século XX. Despe-se a arquitetura de valor simbdlico, o que a prepara, como ao préprio corpo, para

uma insergdo maquinica em sua légica de criagao.

O recorte estabelecido para o aprofundamento da questdo remete aos anos 1960, quando o
desenvolvimento técnico propiciado pela Revolugdo Industrial chegou a um tal ponto que a
tecnologia tornou-se indissociavel do modo de vida da sociedade de consumo. Esses anos
produtivos revelaram, dentre outros, o pensamento do tedrico das comunicagdes Marshall McLuhan
(2003), para quem os aparatos como a televisdo, o automével e o computador sdo extensdes do
corpo humano, & medida que interferem em sua capacidade de existir. E célebre sua idéia de que
as rodas dos carros substituiram os pés, e ele mostra como o proprio desenho das cidades se
modificou a partir do desenho de um cenario fartamente midiatico. A modificacdo de escala,
cadéncia ou padrdao que as extensdes tecnoldgicas introduzem na vida do homem é vista no
desenho das novas cidades, como a estrada de ferro que acelerou e ampliou a escala das fungdes
humanas anteriores e a inversao entre os papéis do campo e da cidade, onde o primeiro deixa de
ser o centro do trabalho e a segunda o do lazer. O ponto-chave da aceleragdo por meios
tecnoldgicos e da diminuicdo das distancias € a extensdo do poder num espa¢o sempre mais

homogéneo e uniforme, e, no caso do contexto urbano, deixa de ser uma lenta explosao centrifuga
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do centro para as margens para se tornar uma implosao imediata e uma interfusdo do espaco e das
fungdes. Também o automovel e o avido contribuiram para o novo cenario da arquitetura, onde o
primeiro aglutinou a forma abstrata da cidade industrial, e o segundo aumentou a mobilidade do
cidadao a ponto de tornar o espaco urbano irrelevante. As extensdes mudam as formas de

organizagao e o envolvimento dos habitantes.

Nesse periodo o Grupo Archigram e a Internacional Situacionista promovem sua critica e tentam
fornecer respostas a esse corpo e a essa arquitetura que herdaram uma histéria de negacéo e
negligéncia de suas experimenta¢gdes. Ambos preocupados com a vida nas cidades e proponentes
de uma reversao da légica de apropriagéo do espago urbano, interessam fortemente a discussao da
arquitetura atual em suas proposicdes baseadas na constante renovacdo do modo de olhar e
experimentar a cidade, considerando a flexibilidade, a diversdo e a participacdo como questbes
fundamentais para tal pratica. O que ja estava em questdo e que se retoma hoje € a construgao
mental padronizada do observador, ou, dito de outra forma, o fato de que existe uma percepcéao
padrao na sociedade de consumo que subestima a experiéncia sensivel do habitante da metrépole.
Tanto um como outro tratavam de uma modificagdo da experiéncia da arquitetura e da cidade,
embora os ultimos ndo tivessem a tecnologia como mola propulsora; ja os primeiros compartilhavam
da questao aberta pela insercao tecnoldgica no cotidiano do homem (formadora da tal sociedade de
consumo, a sociedade do espetaculo de Guy Debord), mas propunham uma tecnologia que o

envolvesse, ou a que ele se subordinasse.

Considerando tais fatores, o corpo como mediacdo do proprio espaco é referencial, sendo ele a
fundamentagao para o projeto e o conhecimento do espago. O foco estabelecido foi o préprio corpo,
nas transformacbes por que passou desde que a idéia de maquina se acoplou a ele, e a reflexao
sobre qual a experiéncia de espaco possivel a partir da contaminacdo do corpo pela idéia de
maquina. O corpo ja nao é mais universal e matematizavel: ele tende, ao contrario, ao incalculavel
— dai o problema de definir esse novo corpo mesmo a partir dos enxertos protéticos. Verifica-se
uma crise na imagem, residente na separagao entre seus componentes (aparéncia e uso) e na sua
excessiva proliferagdo. Junto a ela identifica-se uma crise na representagao, deflagrada pelos novos
instrumentos e mecanismos tecnolégicos. Destaca-se o pensamento de Pierre Lévy (1995) em seu
questionamento sobre a temporalidade social e os modos de conhecimento inéditos, a partir de uma
divisdo proposta em trés tempos do espirito: oralidade primaria, escrita e informatica. Esse
desenvolvimento trouxe o paulatino predominio da visualidade sobre a narratividade (e aqui cabe
um paralelo com Walter Benjamin (1994) e sua nogdo de experiéncia) e a instabilidade da
identidade, fazendo com que a imaginacdo se tornasse a condigdo da escolha ou da decisdo

deliberada.



Indagou-se a respeito da experiéncia de espago possivel na contemporaneidade — o que leva a
uma busca de esclarecimento de qual a nogdo de espago mais compativel a situagao arquitetonica
e suas espacialidades. Bettanini (1982) esclarece ser fundamental entender a complexidade das
atribuicbes sensiveis que o espaco suscita, e que mesmo o que define a espacialidade em torno de
caracteristicas palpaveis é dependente de uma experiéncia, de uma apreensdao — o que torna mais

importante a relagao estabelecida que o proprio invélucro ou os seus materiais fisicos componentes.

Identificada uma transformacao nas sensibilidades — ou na experiéncia de mundo —, desde que
préteses inundaram a vida cotidiana, pressupde-se uma mudanga na experiéncia do espago gerado
pela arquitetura, de onde se pergunta: sua producdo esta suficientemente consciente das
exigéncias desses novos constructos? O que se percebe é que, via de regra, continua-se
produzindo um espaco referente a logica do século XIX ou, no maximo, da primeira metade do
século XX. O que também se percebe é que ainda se sofre conseqiéncias do fendbmeno de
modelizagdo do comportamento sensivel do homem e de seu corpo no que tange a produgao de
obras arquitetdbnicas — o que as direciona para resultados pouco criativos. Impelida a uma
percepgao e usufruicdo automatizada de seus espagos e a exclusdo do corpo como medida de
sensibilidade para sua experiéncia, a arquitetura costuma empurrar o usuario de suas obras a uma
vivéncia de mundo igualmente automatizada, sem poder de escolha ou diferenciagcao entre elas.
Mas o que gera a alienagao de arquitetos e habitantes também constitui a chave de sua libertagao.
A aceleragao do tempo, a compressao do espago, a exposigdo programada a um sem numero de
imagens sem sentido, a experiéncia do corpo atrofiado diante dos aparatos tecnolégicos — uma
fragmentagao de légicas e percepgdes — pode reverter em imaginagéao e criatividade na produgao e
no uso do espaco. E na desorientacdo que reside uma das saidas possiveis para o impasse do
entorpecimento. Dai que se destaque a corrente deconstrutivista e a estratégia do “estranhamente
familiar” de Vidler (NESBITT, 2006). Para este e outros, a manifestagdo da incerteza como
desorientagdo desejada no intuito de propiciar uma abertura, uma liberdade na criagdo e na
recepgao da obra é possibilidade de renovacédo e inovagdo. Desconstruir a légica estabelecida.
Questionar os argumentos classicos da histéria da arquitetura, que moldaram seu pensamento até
gerar um corpo reprimido, despedagado, que deixou de ser referéncia para sua experiéncia, sua

l6gica.



Uma nova vivéncia é emergente e dependente de um reajuste no uso da representagdo na
arquitetura, além da disposi¢cdo dos habitantes da cidade a invengao e a retomada do corpo como
totalidade sensoria, reagindo aos espacgos. Pois um sentido do espaco se institui a partir do corpo
que, no caso do urbano, se insere na esfera da vida publica dentro do cenario da sociedade da
informacdo. Se nos anos 1970 Kevin Lynch (1997) apontava para uma apropriacdo do espago da
cidade por seu habitante mediante o reconhecimento de estruturas direcionadoras dessa relacao,
Rem Koolhaas (1994, 1995, 2000) apresenta a imagem da metrépole contemporanea, onde aquele
modo de se apropriar do contexto urbano e seus edificios ndo se faz mais de forma tao direta. O
que se delineia é uma cidade genérica das diferengas exacerbadas, do descontinuo, do
fragmentario, do desconexo, do obsoleto. Para refletir sobre as contradigbes e a mutabilidade
inerentes a condigdo da cidade contemporanea, é necessario pautar-se em sua nova légica, qual
seja a da aceleracdo e da substituicdo de formas e valores. Velloso (2004) coloca em pauta a
vivéncia do espacgo urbano mediada pelos aparatos tecnolégicos mais recentes, como o /Pod e o
telefone celular. Ressalta que transformagdes significativas na vivéncia do ambiente urbano ja se
operaram, se nao especificamente na configuragdo material do espago arquitetdénico, no que diz
respeito a um re-arranjo de elementos que o estruturam conceitualmente. Essas mudangas devem-
se ao uso dos lugares conformados pela cidade mediados por instrumentos da tecnologia, como
telas de televisao em estagdes de metrd, internet sem fio, tocadores de mp3. Admitindo essa
tecnologia como forga intermediadora presente na vida cotidiana, e também que esta afeta a
realidade espacial corporificada, o que se coloca em questdo é que a dimensdo comunicativa da
vida urbana é necessariamente mediada pelas préteses e, com isso, as trocas sociais que ocorrem

no uso dos seus espacos também se transformam.

Utensilios digitais moveis e personalizados funcionam como interfaces através das quais muitos
moradores urbanos configuram e praticam suas atividades urbanas, conformando uma experiéncia
individual e peculiar de construgcdo de uma atmosfera, em certa medida, suspensiva da cidade.
Completam estas evidéncias as vivéncias estéticas moduladas pela musica, que tem como cenario
ativo os intersticios e as tribos urbanos. Pelas vias e esquinas do desenho citadino neoclassico
pululam tribos que reunem a triade corpo-espago-musica, conformando acontecimentos que
instalam e/ou ressemantizam lugares. Identificados pelos som e sites specifics, os corpos em
movimento chamam a atengao e criam coreografias instigantes. Para Chéne (2006), € no momento
exato do movimentar o corpo nos espagos que nao sao locais de danga que faz emergir uma forma
corporal urbana. Estas tribos podem ser ambientadas predominantemente nas centralidades mais
antigas de Belo Horizonte, instituindo, de maneira simultdnea, a recuperagdo e presenga dos

tradicionais lugares urbanos e da corporeidade que se anunciam imbricados.



Num alto grau a experiéncia urbana na atualidade é dependente da mediagéo feita entre mundo e
tecnologia, e ela se localiza, muitas vezes, acoplada ao proprio corpo. Corpo ciborgue, meio
ambiente ciborgue. Velloso (2004) ainda salienta que essa condigao de vivéncia da cidade matizada
na experiéncia individual do espaco tende a desmaterializa-lo. Se o corpo passa por um processo
de negacgao pela arquitetura, agora € ele quem se nega a experiéncia do espaco, filtrando seu uso
por meio de proteses. As maquinas dao nova forma a interacdo do corpo com o ambiente e
confirmam a experiéncia distraida de que falou Benjamin (1994); contudo, a ela se soma a
solicitagcdo de outros sentidos, mediados pelos aparatos tecnoldgicos que isolam, protegem e
inscrevem esse corpo de uma nova maneira no ambiente. A tarefa talvez tenha mais ligagdo com o
engajamento do habitante na produgdo do espago — onde o conceito de participagao deste na
experiéncia da obra arquitetdbnica chega a uma posi¢cao limitrofe — que com transformagdes
materiais formais da construcdo que abriga essa possivel espacialidade. De todo modo, mesmo
priorizando a recepg¢ao ativa da obra pelo espectador, esta depende de uma mudancga de premissa
de projeto, baseada numa atitude de aproximacdo entre corpo e arquitetura, reapresentando-o

como referéncia para sua experiéncia.

Quais as possiveis identidades de um corpo tecnolégico contemporaneo, enfim? E possivel falar de
duas vias: a da resisténcia do eu e do corpo — da percepcao e da pele —, e da irreversibilidade da
condicdao do sujeito contemporaneo — homem-ciborgue, plugado em magquinicidades. “Onde
termina o humano e onde comega a maquina?”, perguntam varios autores. A ontologia do humano é
colocada em xeque, uma vez que € na realidade do ciborgue que se vive: 0 meio € um meio
ciborgue. Se antes a subjetividade humana foi legada pelo cogito cartesiano, onde um sujeito
pensante, racional e reflexivo era considerado a origem e o centro do pensamento e da agéo, o que
dizer diante de uma criatura tecno-humana, que simula as proprias agdes humanas mas nio pode
ter seus pensamentos, agcbes ou comportamentos como retroagidos a nenhuma essencialidade
humana? Uma vez que a exclusividade do humano se dissolve € o corpo se interpenetra por
proteses, o proprio pensar, agir e perceber o mundo se desloca num meio ciborguiano, onde a

realidade é perpassada, muitas vezes invisivelmente, por contaminag¢des de ordem tecnoldgica.

Se o termo “ciborgue” — cyborg, abreviacao de cybernetic organism — foi inventado em 1960 para
descrever o conceito de um “homem ampliado” ou melhor adaptado aos rigores da viagem espacial,
0 homem-ciborgue do século XXI depende menos de sua invasao por chips e bits de silicio que de
uma légica de atuagao aliada a tecnologia, em praticamente todas as atividade de seu cotidiano.

Trata-se uma nova carne, nunca antes vista. E ndo se esta falando de um suposto futuro ou lugar



tecnologicamente avangado, mas do presente: a era ciborguiana é aqui e agora, onde quer que
haja um carro, um telefone ou um gravador de video, como bem aponta Haraway (2000). O homem
é ciborgue, no sentido que a maior parte das atividades que envolvem a formagao de sua vida

cotidiana depende da maquina. O homem é ciborgue porque o meio que ele habita o é.

O que se evidencia é que qualquer resposta para os tempos inaugurados pelas transformagdes
midiaticas recentes deve sempre passar por uma discussdao do corpo. Menos importa defini-lo
categoricamente, e mais importa repensa-lo constantemente, uma vez que os meios de
comunicagao, seja nos tipos de signos que por eles circulam ou pelos tipos de mensagens que
engendram, sdo capazes nado somente de moldar o pensamento e a sensibilidade dos seres
humanos, como também de propiciar o surgimento de novos ambientes socioculturais. Resta
devolver ao corpo seu lugar enquanto referéncia primordial da experiéncia de mundo, mediada ou
nao por aparatos tecnoldgicos — afinal, a relagédo entre sujeito € mundo, corpo e espaco, é feita de
mediacdes: a percepcdo é instrumental. As expensas de uma experimentacdo anestesiada,
automatizada e alienada de mundo — e da arquitetura — deve-se interromper o processo de

negacao do corpo.

Quando o aspecto tatil prevalece sobre o 6tico, e o olhar ja ndo é suficiente para a apreensao dos
espacos, o corpo se da a experimentar. Uma vez imbuido desse intuito, o corpo passeia pela cidade
de modo a integrar um a outra: a experiéncia urbana € o proprio dangar por suas ruas, apropriar-se
corpdrea e musicalmente delas e fazer sua propria cena. E o que ocorre quando, aos fins de
semana, alguns habitantes de Belo Horizonte reinem-se num determinado ponto do bairro central,
colocam som e dancam soul music. E a cidade €&, enfim, apropriada ndo de forma automatizada,
mas como um re-arranjo de suas possibilidades. E devolvido ao corpo seu lugar de experiéncia de
mundo e, portanto, da cidade. Nem sempre dependente da autonomia da arquitetura, mas
utilizando-se da cidade que a abrange, a descoberta de alternativas a experimentagéao urbana se da
no corpo, no despertar das funcbes da vida publica que pode nao ser 6bvia, pode nao ocorrer na
praca ou no shopping. E a apropriacdo do espaco por um corpo que descobriu que pode se

reinventar e transformar seu modo de atuacao e usufruicao.

A existéncia das reconfiguragdes tecnoldégicas e politicas do corpo contempordneo induz ao
questionamento das convengbes espaciais pela arquitetura. Partilha-se com outros arquitetos a
abordagem de uma existéncia desincorporada provocada pelo crescente uso das maquinas, de
tecnologias de transporte e comunicagdo. A arquitetura lida com uma experiéncia em torno de suas
espacializagbes, das edificacdbes aos espagos publicos, que necessariamente conjuga real e

simulagéo do real, baseada numa relagéo corpo-tecnologia-espaco que por vezes é literal (o corpo



carregando consigo a protese tecnoldgica, como uma maquina fotografica, um /Pod ou um aparelho

de som), por vezes simplesmente obedece a essa légica de mediagao.

E possivel estabelecer uma arquitetura consciente e mais complexa dentro dessa nova ldgica
biocibernética tanto pela intervencao direta da tecnologia como sem sua presenga, mas baseando-
se no corpo atual e atualizavel, acionando-o como totalidade perceptivo-senséria. De fato o corpo
como mediacdo do proprio espaco deve ser tomado como avaliagao constante, uma vez que aquele
se define na impermanéncia de seus estatutos. A reflexdo sobre qual a experiéncia espacial
possivel na contemporaneidade é dependente desse freqiiente reexame, se o que interessa a
disciplina é a criagao, nao a reprodugao de praticas, linguagens e sensibilidades. A maquina é a
condi¢cao de construgdo do corpo humano atual, mas a nogéo de ciborgue, que pode ser adotada
para defini-lo, ndo implica na mistura literal do humano com o instrumental. Cada vez mais, a
maquina aproxima-se do organico ou tende a “desaparecer”, realgcando mais a fisicidade do corpo
que dela se apropria que sua objetividade. No entanto, embora a interferéncia dos aparatos
tecnoldgicos na vida cotidiana seja inegavel, e construtora do pensamento, da sociedade e da
cultura, pode ser fator alienante ou promotor de outras experiéncias: o limite esta em oferecer poder
de escolha. Isso se da na instancia do processo de projeto para, num segundo momento, reverberar
na recepg¢ao da obra. O que se deve buscar é a arquitetura como protese do corpo, como sua
extensdo, sua amplificagdo, seu reconhecimento: arquitetura transbordando do corpo, e corpo
transbordando na arquitetura. No reconhecimento mutuo dessas duas partes pode acontecer a

experiéncia real e a renovagédo de ambos, tornando-os agentes de suas proprias existéncias.
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